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quoi ¢a sert de reprodulre
une image de moustique
artificlelle? lin'y a
qu'a aller se poster prés
d'une mare d'eau stagnante
pour photographier de
vrais moustiques. Ca codte
moins cher. A quoi ¢a sert, les
poupées gonflables, tant
qu'il y a des femmes dodues ?
Ces types qui s'agltent devant
des apparells
compliqués pour reproduire ce
| qui existe déja, lis mettent des
capotes anglaises a la
réalité. lis se branient devant
leurs écrans. Et puis lis ont des
| sentiments de
nécrophages. lls veulent faire
jouer une Greta Garbo de
synthése dans des faux décors.
On se demande bien pourquol ?
En plus. les ordinateurs ne sont
pas a | abri de l'erreur.
Dans les banques, lis se
trompent aussi
bien que les employés qui
révassent en tamponnant leurs
bordereaux. Alors ? Autrefois,
Averty avalt Iimaginé de
flanquer ses acteurs la téte en
bas, ou de les passer
finalement a la moulinette. Si
tout le monde ['avait imité, la
télé serait illico devenue
| Indigeste. Lulméme, Averty, Il
s'est arrété a temps.
Je connals un vieux dicton,
qu’'on n'‘emplole plus
| aujourd’hul, et qul résume
complétement ce que je pense
de ces Images synthétiques et
surgelées: « Elephant

encule fourmi avec beaucoup de

vaseline. - On met la sclence en
route pour ne rien produire
du tout. Si, des emplols,
surement. Des
emplois nouveaux parfaitement
Inutiles. Ca fait travailler des
gens, ¢a leur donne
I'impression de vivre quelque
chose. Faisons régresser le

l chomage.

Moiite-Carlo (envoyé spécial)
‘action commence sur le bras
d'un fautcuil. La caméra dé-
colle, vole au ras du tissu et
plonge verugineusement en di-
rection de la moquette pendant
qu'un « bzzzzz » d'intensité va-
riable se fait entendre. Vol en
ngzag jusqu'au pied d'un lampadaire
que I'on remoante 4 toute allure; orbite
erratique autour de I'am) , crash
(subjectif) dans la lumiere blanche,
grand cri, stop-image. Panonceau:
« C'érait la vie du moustique ». Eclat de
rire dans la salle
1l y a trente-neuf autres m:m-d:ps la
Vie des bétes sur le méme
vingt<ing derniéres seco dzh vne.
en cameéra subjective, d'un éléphant,

une fourm

Xavier Lambours/ VU

une souns, un singe, eic.),
realises par le studio frangais Mac Guil
Line et diffusés par Canal +. Iis ne

’ representent pas une

| technique, mais prouvent que les ima-
ges de \\nlhc;c en trois dimensions

| GD) quand elles ne sont pas fabriquées
par des informaticiens, peuvent étre

us¢, parfois, dans la
jiale des professionnels
trois jours, la semaine
| d s sepuéme Forum des nou-
| ve ves (Imagina). Mais on a
tc pris de vertige devant les
ersements du style Meilleur des
promis pour les années a venir,
phyte avait-il tendance 4 ne voir
| dans les umages de synthése que des
gadgets curicux mais un peu inutiles,
trop propres, trop lisses, et dont il ne
sortirait nen de convaincant? Erreur,
lut a-t-on dit & Monte-Carlo! Les ima-
} ges intelligentes par exemple, qui ont
| fait ici une apparition remarquée,
| contiennent en germe une révolution : il
| suffit de suivre le guide pour le com-
prcndr: Projection!
Sur I'écrun de 'suditorium apparait
une espéce de bulle de savon qui ressem-
\ nl:.mh- yui servait d'image-introduc-
ald"Antenne 2. Mais celle-
ae sé¢ en deux par un plan
honzontal® une colonie d'oiseaux mul-
ticolores evolue dans la moitié supé-
| neure de la sphere, un ban de poissons
| dans la moite inferieure (Escher n'est
pas loin). Les oiscaux se déplacent en
| groupe avec fuidité, mais chacun vo-
letie tout seul de-ci, de-li. lls rencon-
| trent un obstacle, une sorte de colonne
de Buren, posée li ricn que pour les
| embéter. Certains passent & gauche,
I d'autres 4 droite, dautres enfin ne
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IMAGES DE SYNTHESE

I'intelligence

Pour coudre une J

wdeécident » de leur tmecunre qu'd la
derniére seconde et rejoignent leurs
oon:egemumfrbllnldcuupmslobs-
tacle.

«Faltes que les olseaux
du point A au point B»
Le film de trois minutes Stella and
Stanley Breaking the Ice (il s'agit d’un
amour presque im; entre un oi-
scau et un pmdunpqug
Raynolds loaubSymbo
PhahppeBumnde\thcyDanot
Productions, est accueilli par des ap-
plaudissements de connaisseurs.

Car la nouveauté lmrodmlc par
lmmﬁdﬁn‘e percepti-
SRl 66 It e vt pov

upuwm vol poin
par point, aénewdonmnl‘ordma

. upe sur mesure Dick Lundin a mis
pour simuler les mouvements de volles d'un bateau.

la trajectoire, en tenant corupte 4 la fois
du caractére grégaire des oiseaux (ils s
déplacent en groupe, ils ne doivent ni se
cogner ni cogner I'obstacle) et de leur
libre arbitre (ils ne volent pas tous
exactement de la méme fagon, ils ont

avec deux films, Eglantine et Rencontre
a Montréal, tous deux produits par
Nadia et Danicl Thalmann & I'aide d'un
logiciel Human Factory. Dans le pre-
muier, une jeunc femme assise s'élire
avant de se lever, fait quelques pas et
monte & I'étage. Rien de trds spectacu-
laire, si ce n'est que I'animation — «le
déplacement d'une silhouette dans un
décor» — utilise les prumcrs ekmcnu

|| ne leur manquait plus que

Vol d’oiseaux ou mimique de'visage. Autant d "Images «intelligentes » dont I'ordinateur est capable
aujourd’hui d'ordonner la simulation. Balbutiements qui permettront bientdt, selon les félés réunis
& Monte-Carlo pour le septiéme Forum Imagina, de créer une Greta plus vrale que Garbo.

cpaules. Mais |'ambition n'est pas (pas
encore) de représenter les stars telles
qu'en elles-mémes. Ici, le logiciel a sim-
plement intégré des éléments de I'appa-
reace et du comportement des vedettes,
par exemple le mouvement particulier
de leurs levres. Il suffirait donc au
créateur de souffler ke texte pour que les
automates de synthése prononcent les
mots avec la mimique de Boggie ou de
Manilyn. Bientot, il sera possible de
demander poliment:  « Humphrey,
prend donc la main de ta partenaire et
parle lui avec une expression de surpri-
wer,.

Quand la lumiére revient, les orateurs
expliquent placidement quiil a fallu
pres de huit heures de calculs pour
réaliser dix secondes de film. Un
homme mettrait encore plus longtemps
pour programmer, par exemple, le
des droles de bestioles en

d'un syste pert qui 2
dﬁrcglesdetypc haut, bm aboue a
I.A:S |maga du d film, qui
montre Bogart et Marylin prenant un
. verre ensemble, sonl. aussi, « intel-
ligentes ». Les ctiébres comédiens ont

I'air de poupées de porcelaines, leur
gestes sont raides, 'amateur hausse les

fils de fer que I'on voit marcher sur une
surface irréguliére dans le film Compu-
ter Graphics and Animation Group. Le
fameux MIT (Massachusetts Institute
of Technology) a inventé un logiciel qui
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sen charge. up logiaiel tellement auto-
nome que. lorsquune des bestioles
s8¢ Cc qui n'etait pas prevu au
ime elle se casse la gueule
tout le monde. Pour tous les
fe I'image nouvelle, jurent les

il suffit d"augmenter la vi-

calcul, on wra plus vite et on
4 moins cher

Blentdt, Garbo aura les traits
de Greta

Tout petit a4 la gauche du grand
xcran, le professeur Koichi Omura de
ersite d'Osaka, qui participe au
- ime  du  supercalculateur
Links 2 (voir ci-dessous), annonce pour
4 part que, dans une dizaine d'années,
4 labncauon d'un long méwrage en
mages de syntheses sera comparable a
¢l d'un roman  un homme seul sera
ssure de produire, par l'intermé-
diaire de l'ordinateur. personnages, dé-

visages de synthése.

de voiles d'un bateau ont éte mus &
contnibution pour résoudre le pro-
bleme, et le resultat (sur la jupe) est
saisissant Bucnlot. assure-1-on, la peau

™S, mise en scéne, mou de
cameras, decoupage, montage... Il en
sortira une cassette-video, que le « spec-
aleur » achetera (comme 1l achéte un
ivre) pour la visionner dans I'intimité
de son appartement avant de la ranger
dans sa video! ue

Assaill: par le doute, le nowice se
rebelle encore. Quel plasir y aurait-il a
-vingt-dix minutes de film
poupse ressemblant @ Greta

¢ 'image de synthese. Elle aura la
). les cheveux, Iamnsxc\laplumb
¢ la Diva. Grice a une puissance de
alcul decuplee et aux progres des tech-
ues de modelisation et d'animation,
x ans. Reagan et Oum Kalsoum
nt se rencontrer & I'ecran. Faus-
settes!

mais la mobilité et le
ession d'un Hsd%t
comment les rendre? Sur
| apparait en gros plan la téte
1'un monsieur. 1] leve les sourcils et les
se, | extremute de ses levres retombe,
son nez fretille, et le visage entier est
soudain remué de tics communicatifs.
Incroyable! Le Bntannique Keith Wa-
ers. de Middlesex Polytechnics, expli-
que alors que son équipe a ctudic le
visdge en remontant jusqu'aux dessins
de Leonard de Vina, et en a modélisé
tous les mouvements musculaires (voir
ci-dessous). Entrepnse longue et com-
plexe Les senuments principaux & resti-
tuer sont, selon ke )eune saentifique, au
nombre de six: la joic, la tnstesse, la
| peur, la colere, le degoit et la surprise.
« Pour exprimer cette derniére. I'homme
leve les sourcis. ecarquille les yeux et
ausse retomber la machoire. Il le fait
rapidement. alors que la tristesse, par
vemple. est plus longue o t'installer. Le
degmul lw Provogue une curieuse mumi-
que e centre de la levre supériewr
abatsse, alors que le nez a tendance a se
retrousser. » Projection-illustration : le
homme dit vra

texture de la peau? On y a pens¢
+ Richard Lundin, du New York
te of Technology, présente un
Dancers) dans lequel des balle-
voluent avec une yaa toute
ve. La n'est pas le probléme, mais
dans la jupe que l'on va coudre sur
mesure pour la danseuse. Les modéles
nventes pour simuler les mouvements

Ll des progrés en-
granges,

La prise de ia Bastille par
I''mage composite

Et les articulations alors? Et la lu-
miére? On y vient. Pascal Bap, de
Thomson digital image (filiale de
I'INA), montre par quel procédé une
main articulée en image de synthése se
fabrique puis s'intégre dans le film lo
Légende de Jérome Diamant-Berger,
sans que le raccord soit visible.

Car rien o'exige qu'un film soit entié-
rement com, par I'ordinateur, TDI
a ainsi miscn‘umgmnng2 ,ctqucLe
Corbusier a pondu en 19; u'il n'a
Jamais réalise, immeubles massifs aussi-
10t intégres aux images « réelles » (tour-
nees en vidéo-numenque) des berges de
la Seine (avec pécheur qui s'attarde et
jeune. femme famm son ;owng) Pans

majeurs que Keith Waters inscrit sur ses

Peur numéro 3, Immmum Intelligent » de Stella iranges
and Stanley, réalisé par Philippe Bergeron m%umwrhcclnuumn(wd

(Symbolics, Whitney-Demos)

carrefour (ou sa ville) dansdix, vingtou  sauront chausser sans gicher le cuir ; les
trente ans s'il y plante des secopias, des cancres auront sous les yeux les molécu-
hévéas ou des magnolias. les en euvre dans de complexes réac-
Dans les couloirs qui menent & lair  tionsc] ues ; la chirurgie esthétique
libre, un du Centre natio- fera tre le résultat de votre pro-
nal ducinéma — qui finance unebonne  chain lifting avant de vous charcuter
partic de I'abondante production I‘rm- « les chirurgiens contempleront votre co-
m , YOus retient encore pour vo vertébrale en coupe sans avoir
re le monde de demain: la hnuu Pair d'y toucher; le fonctionnement
eoumre poum projeter sur écrap ses  d'un haut fournca, la stratégie napo-
velles collections avant qu'un seul  lonienne & Wawloo hcourscnmﬁn

m&:edemnlwup& Ia&lmm des sp id

Anatomie d'un corps sculpte par l'ordinateur

Visages dessinés a partir des points les plus représentatifs ou membres tordus comme de
la pate & modeler, chacun a sa stratégie pour créer ces marionnettes d'ordinateur.

Monte-Carlo (envoyé spécial)

portée de logiciel et d'ordinateur, la
Artprésmmion du vivant affine ses

stratégies. Pour modeler en volume
le corps humain ou les animaux, diffi-
cile de se contenter des formes primi-
lives comme les sphéres ou les cubes qui
dans les génériques telé.

s'est évité une d
taire, mais, sur lacran le managc est
teussi et le bebe s'appelle : image com-
posite. Par cc méme moyen, il sera
bientot possible de voir la prison de la
Bastille au milieu de Ia place du méme
nom, avec voitures de 1988 tournant
autour. Au secours!

Vous cherchez la sortie, mais on ne
vous laisse pas . Pas avant d"avoir
un apercu de la réalisation unique au
monde du CIRAD (Centre de coopéra-
tion internationale en recherche agro-
nomique). Grice 4 dix ans de travaux
botaniques et au logiciel AMAP,
I"agronome francais Philippe de RefTye
a mphn. m:eul:h croissance de IOIgltJ
les les terre ou presque. Sur
I'écran défilent le pin de I Elunihya le
peuplier d'ltalic, le saule pleureur, le
cocotier du Soudan et Iumndm de
Cayenne, les branches de ce dernier
ayant la particularité d' éprouvcr de la
« timidité» — si, si — ksuncseourls

Rien que pour le visage de I'nomme,
unc i d'oset fusicurs dini

de muscles constituent I'architecture &
simuler. Dans son film Faces and Ex-
pressions, le Britannique Keith Waters,
du Middlesex Polytechnic, a reatre

personnages, une fois habillés, sont
sans doute plus présentables.

Jerry Weil, de 'ATT and Bell Labo-
ratory, reconstitue non sculement des
matiéres lissées (couvertures, ndeaux,
vétements), mars également leur com-
portement face @ des contraintes exté-
neures: effet du vent, résistance, sou-
plesse, formes sur lesquelles elles repo-
sent. Pour ajuster une jupe autour des
reins de l'une de ses danseuses (dans
Skirt  Research), Richard Lundin
sculpte d'abord une simple forme
d'abat-jour. Progressivement, la jupe

dans h mémoire. de son ordinateur les  marque ses plis, puis épouse les hanches
lles des  du per . Mieux, clle flotte, se
points les plus atifs de la sur-  souléve, tourne et sc balance au gré dela
face des visages modehnu Pour re-  chorégraphie.
présenter ke corps tout entier, comme Pour parvenir i ces résultats, le mira-  pe 3
dans Dancers, Richard Lundin, duNew  cle vient des mathématiques. Spécialise ~ de. »

York Institute of Technglogy, s’y pread
autrement : Léte, tronc et bres sont

que ['ordinateur

la crue du Nil seront représentés en trois
dimensions.

Dans |'ascenceur, principal moyen
de locomotion de la ville de Monte-
Carlo, on se dit confusément qu'il fau-
drait bientot compler ses abatuis pour
s'assurer s'ils sont réels, imaginaires ou
virtuels.

Sélim NASSIB
Lire également en page 6 le commen-
taire de Philippe Queau .

teur se charge alors de calculer par
interpolation toutes les images interme-
digires afin de restituer les mouve-
ments. Efficace, cette méthode. appelee
key framing. s’avere fastidieuse des que
I'on veut amimer un grand nombre de
personnages dans une méme scene,
comme par exemple les cent cnquante
poissons et oiseaux de Sranley and Stel-
la (voir ci<contre). « Si {'on veul un jour
pouvoir réaliser des longs métrages entié-
rement en images de synthéses. declare
I'un des auteurs de ce film, Philippe
Bergeron, il va falloir déléguer un certain
nombre de taches de programmation
intelligentes vers la mathw II nest
‘ailleurs pas IIﬂp()IJIbI(
prenne un jour G nous
gais ou tristes d la dfman-

dans la umuhuon sur ordinateur de

figurés par des empilements de cercles
suffisamment rapprochés pour donner
I o de volume.

ne fois créés, tous ces personnages
en fil de fer, véritables marionnettes
d'ordinateur, passent des « tests d'ani-
mation ». Afin de restituer les expres-
sions les plus courmntes — surprise,
Joie, colére —, Waters lace les
points correspondant aux regions du

Demetn Tezo-
poulos du Schlumbagcr Palo Alto
Research en Californie, utilise des mo-
déles & base d'équations différenticlles.
Celles-ci permettent d'imiter les reac-
tions naturelles d'objets rigides ou flexi-
bles, soumis a des contraintes physiques
(un drapeau qui flotte au vent, la défor-
mation d'un morceau de caoutchoue, lu

rure d'une feuille de papier, ou
encore le lrou formé par une balle

autres. Les espéces sont
mais les croissances se font dans la
nature sur la base d'une vingtaine de
modéles seulement. Avec le meme logi-
ciel ¢t en modifiant un seul paramétre
(V'espéce de l'arbre), il est donc loisible
d’avoir une représentation de la crois-
sance de chacune des e , avec
flexion des branches (en fonction du
poids), contre-réaction des branches
(qui se redressent) et troncs qui se
degarnissent avec I'age. Un paysagiste
peut ainsi voir & quor ressemblera son

visage (levres, p

sourcils, front, etc.). annl & Lundin, il
tord chaque partie du corps de ses
danseurs en agissant sur leur modéle
numérique comme sur de la pite &
modeler.

La phase de mapping, ou rendu des
couleurs et des textures, succéde & celle
de I'animation. La reconstitution de la
peau ou des | est encore I‘unehwdu

Quelie se heur-
tent les mfomphmu Celle des tissus
leur reussit mieux : c'est pourquoi leurs

lissu).

Ainsi les demenu ui constituent la
scéne sont plus que images, puis-
qu'ils reagissent en objets virtuels a des
contraintes tout aussi virtuelles. Cette
forme de modélisation est une étape de

recherche importante dans la voie qui
méne & ce qu'on appelle déja I'image
mlzlhy:nlc Pour creer une ammxuon

1l faudra aussi que la puissance des
ordinateurs suive. Si I'on e croit Koi-
chi Omura, de I'université d'Osaka, le
rendez-vous est déja pnis: d'id dix-huit
mois, deux ans au plus, e Links2, un

faisant ller jus-

qu 'd une centaine d'unités en battenie,
pourra foncuonnex dix fons plu.s vite
que les
utilisés, Biti commc un clmn Links 2
aura un ordinateur-racine qui enverra
s lnumcuons Uusqu dun mﬂ.lnrd par

a des feuilles. Ne
s'occupant que d'une partie de I'écran,
chacun dentre eux pourra gérer des
opérations de plus en plus complexes,
notamment dans les rendus de texture et
de lumiére pour générer des i images en
haute definition. Dix ans seront néces-

par . on
ment en déterminant & I'avance un
certain nombre d'images clés entre le
début et la fin de chaque plan. L'ordina-

saires pour réduire Links 2 aux dimen-
sions d'une machine 4 laver, rendre son
prix abordable et son utilisation & la

portée du premier cinéaste-homme-
orchestre venu.
Jean SEGURA

OF T

-UN FILM DE LAURIE ANDERSON

E R A T

V.O. aux cinémas TRIOMPHE (Permanent) - MAX LINDER AAX LINDER PANORAMA (Nocturne tous les Samedis 3 24 h)

OSTRRVE PAR Al FuMS

102.3 Le son qui & du sens
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